™M M 000 N N III
MM MM O 0O NN N 1
MMM O D NNN I
M M O 0O N NN I
M M 000 N N III

(€) Copyright 1982 Christian Gengenbach
Version 4.0 April 1982

Mocni 1st ein Maschinenmonitor fir den PBS-B0O mit der
TRS—-B0 Software. Neben den normalen Miglichkeiten Speicher
zu manipulieren und einfachen Debug Fahigkeiten beinhaltet
er auch die nétige Software um Eproms mit der FES-80O Eprom
Frogrammier Karte L2355 zu programmieren.

Moni ist knapp 2 Kilo-Byte lang und liegt im Speicher
vaon  J000 bis maximal 37DF. Von den 2 K ist jedoch nur der
Teil von I000 bis 3I3FF resident, der zweite Teil wird
aufgeschaltet wenn er gebraucht wird. Bei normalem Betrieb
ist gewdhrleistet, daBl die zweite H&lfte des Moni-Eproms
nicht die Bedienung der Floppy und des Druckers stort. Das
Moni-Eprom muld 1im Steckplatz & der ersten Eprom—Karte
stecken.

Mont benut:-t als Speicherbereich fur samtliche
Farameter Ram wvon 4248 bis 42EB und als Stack den Bereich
von 4268 abwarts. Dieser Tei1l des Rams liegt im Level-I1
Batrieb im Eingabe Puffer und bei Dos Betrieb im Dos-Fuffer
fiir Floppy Ein/Ausgabe sodall normal erwel se Feine
Ram—Bereiche rerstirt wear den, die den Banutzer
interessieren.

Moni hat zwel Einsprungstaellen. Er  kann  uber 30006
angesprungen werden, jedoch warden dann keine Register
gerettet. Wenn man an Meoni die Fontrolle durch e@inen CALL
aut  T00T  dbergibt  werden allsz: Register (bis aut das
I1-Register, welches aber von Moni nicht verandert wird) und
die Rilcksprungadresse gerettet wnd man  kann mit dem
Mony ~Bafehl Bch wireder, wie aus ewnam Untarprogramm,
zurdckkehren, voradsgesetst die gespel cher ten
Registarinhalte wurden nicht verandert.

Wenn  Moni sich mit  seinam  Frompt °7° gemeldet hat,
karnn einer der Betehle durch ULrucken des entsprechenden
Buchstaben aufgerufen werden. Die Eingabe von Farametern
erfolgt narmal er welse durch Eingabe van einzelnen
Hexziffaern, die von rechts i1n den entsprechenden Faraneter
nachgeschoben waerden. Durch Driacken der Leertaste wird zum

nachsten Farameter ubergegangen, bei Enter wird der
entsprechena Bafehl ausgeruhi-t, Durch Dricken der
Ffei1lhoch- oder Ffeilruntertaste wird der momentans

Farameter um eins hoch oder runter gezihlt., Moni  kann in
fast jedem Beltriebszustand, in dem er nicht sowieso aut
eine Tastatureingabe wartet, durch Driicken einer beliebigen
Taste angehal tan und ebenso wieder geéstartet werden.
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Wihrend diesam Wartezustand blinkt in der rechten aoberen
Ecke des Bildschirms ein Stern. Durch Eingabe von *.’ wird
der Befehl abgebrochen und Moni wartet auf die Eingabe des
nichsten Befehls.

Beschreibung der Befehle im Einzelnen:

“W" - Write Anfangsadrese Endadresse - Dies ergibt einen
Hexdump des Speicherinhalts ab der ersten Adresse mit der
entsprechenden ASClI-Darstellung der einzelnen Bytes.  Wenn
die Endadresse ©0000 ist, so erfolgt nur die Ausgabe von 1é
Bytes ( = eine Zeile ) und dann wird auf eine Tasteneingabe
gewartet. Pfeilhoch bewirkt die Ausgabe der 16 vorherigen
Bytes, bei Pfeilrunter entsprechend die 16 folgenden Bytes.

“T" -~ Toggle Druckerflag - Das Driicken der ’'T'-Taste
bewirkt das Ein- wund Ausschalten des Druckermodus. Der
Druéﬁbrmadus ist eingeschaltet, wenn direkt nach dem °’T’
ein ’P" auf dem Bildschirm erscheint. Der Druckermodus
bewirkt, dal bei Write und Find die Bildschirmausgabe auf
dem (« Drucker mitprotokolliert wird. AuBRerdem ist im
Druckermodus eine Kopie des Bildschirms auf den Drucker
durch Driicken von **" méglich.

“J* - Jump Startadresse - Mit diesem Befehl wird an die
entsprechende Adresse im Hauptspeicher gesprungen ohne die
Register wieder zu laden.

R - Kill Anfangsadresse Endadresse Fillwort = Der
Speicherbereich, der durch die Adressen begrenzt wird
{inclusive), wird mit dem Fillwort geladen, und zwar

abwichselnd mit dem ersten und mit dem zweiten Byte.

"C" = Copy Anfangsadresse Endadresse Zieladresse -— Der
Speicherbereich, der durch die Adressen begrenzt wird
(inclusive), wird in den Speicherbereich kapiert, der mit
der Ziel adresse anfangt

"B" = Breakpoint Adress@ - Die angegebene Adresse wird
gemerkt und bei 'Go’ oder 'Execute’ mit einem Breakpoint
geladen, der bei Erreichen der Adresse die Kontrolle an
Moni dber 3002 zurilck gibt.

"W~ Verify Anfangsadresse Endadresse Vergleichsadresse -
Der Speicherbereich, der durch die Adressen begrenzt wird
(inclusive) wird mit dem Speicherbereich ab

Vergleichsadresse fortlaufend verglichen. Falls zwei Bytes
nicht gleich sind werden die beiden Bytaes und die
dazugehdrigen Adressen ausgegeben.

"E" - Exscute Startadrasse - Sdmtliche Register werden
geladen und der Breakpoint gesetzt. Dann wird die Kontrolle
an Startadresse Ubergeben.

"G" = Bo =~ Dieser Befehl bewirkt dasselbe wir "Execute’.
Die Startadresse wird jedoch nicht abgefragt sondern es
wird hierfir der gerettete FC-Stand genommen. Achtung - Die
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Ausfilthrung er+olgt sofort nach Drucken der "G -Taste.

"M" - Memory Adrasse — Die entsprechende Adresse wird mit
ihrem Inhalt angezeigt. Dann kann ein neuer Wert eingegeben
werden, der nach Dricken von Enter ibernommen wird. Danach
wird die nachste Adresse angezeigt. Durch Eingabe von
Pfeilhoch bzw. Pfeilrunter wird die vorhergehende baw. die
nachfolgende Adresse gezeigt ochne die momentane Adresse zu
veridndern. Wenn nach Eingabe des ersten Bytes und vor Enter
die Leertaste gedruickt wird, dann wird das nachfolgende
Byte im Speicher angezeigt und kann ebenso eingegaben
werden. Dies ermdglicht die Eingabe wvon einer Zwei-EByte
Adresse im Hauptspeicher auf einmal. Ein erneutes Drucken
der Leertaste nach Eingabe des zweiten Bytes bewirkt ein
Rickgang zum ersten Byte.

"F* — Find Anfangsadresse Endadresse - Nach Eingabe der
Adresse konnen bis zu I Byte eingegzben werden. Die
Eingabe erfolgt entsprechend wie bei den Adressen. MNach
Starten daes EBetzhls durch erneules Dricken von Enter wird
in dem angegebenen Speicherbereich nach der eilngegebanan
Bytefolge gesucht., Falls sie getunden wird, werdan 146
Bytes, ab der Adresse deren Inhalt mit dem erstan zu
suchendan Byte ibereinstimnt, wie beim ‘Write' Befehl
angezeiglt.

"S" - Show Adresse — Ab der angegebenen Adresse werden 1024
Bytes auf den EBildschirm kopiert. Danach wartet Moni auf
eine Eingabe von der Tastatur. Bei Eingabe von Ffeilhoch
bzw. Ffeilrunter wird zu der Adresse 2546 dazugezdhlt biw.
abgezogen, dann wird erneut kopiert. Durch Eingabe wvon ol
wird der Befehl beendeat.

we
“

- Lary Adresse - Bei diesem BRefehl wird der
Cassettenrecorder angeschaltet und auf @1n  Synchron-Byte
gewartelb. Alle Bvtes, die ab dann von Cassette gelesen
warden, werden :n den Speicher ab  der angegabensn  Adresse
galaden. Achtung - Dieser Befenl Fkann durch 7.7 n+ur
abgebrochen wardsn, salange noch Bytes von der Cassette
kommen !

LY = Load Displacesment - Mik diesem  Betehl karnn e.n
Svstemfils von Casette geladen werden. Dabeir wird Zur
ursprunglichen  Ladeadresse das DLisplacement dazuaddiert.
Mach dem Laden wird der Nane des Files auwf dem Eildschicrm
angezaigt und die Transter adresse im Faraneter des
Junp-Eetehls abossperchert.,

"M = Dump Antangsadr esse Endadresse Transf{eradresse —  Macon
Eingabe dzr- Adresse wird @in MName abgefragb der b.os Tu
sechse Buchstaben lang seio kann. Mach  Dricken wvon  Enter
wird @in Systemfile auf Cassette erreugt.Bel der Eingabe
des MNam@ns lFamo nwe dwrch Braalr abasbrozhen werden!

"R" - Register -~ Hierhbe: werdan die gespelicherten
Registerinhal te angezecgl wrad Fadnnan wie bei der

Adresseingabe verdndert werden.

"B o= Port — Diesar Befehl ermdglicht das Einlesen und die
Ausgabe auf Forts. Nach der Eingabe von “F’ erscheint ein
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Byte 4duf dem Bildschirm. Dies ist die momentane
Fortadresse. 5ie kann durch Eingabe wvon Hexziffern und
durch die Ffeil-Tasten analog zur Adresseeingabe verindert
waerden. wird dann Enter gedrickt so wird das entsprechende
Fort eingelesen und als ein Byte angezeigt. Drickt man
dagegen die Leertaste so erscheint ein weiteres Byte und
nach erneutem Dridcken ein drittes, die beide durch Eingabe
von Mexziffern verandert werden kdnnen. Wird nun die
Enter-Taste gedrickt, also dann wenn der Cursor nicht
hinter dem ersten Byte steht, so erfolgt eine Portausgabe.
Hierbei ist das zweite Byte der Ausgabewert und das dritte
Byte wird auf die aobere Hilfte des Adresshus gelegt.
(Wichtig um z.B. eine Epromkarte zu programmieren) '

"H" = Help - Dieser Befehl 1listet ganz einfach nur alle
Tasten, die Moni als Befehl erkennt.

"." = Leerbefehl -~ Dieser Befehl bewirkt ein Zeilenvorschub
und die Ausgabe des Frompts.

"#" - Version und Copyright — Diese Taste veranlasst Mani
die Versionsnummer , das Erstelldatum und eine
Copyright-Notiz auszugeben.

"1" - Load Eprom Adresse - Hierbei wird der Inhalt eines
Eproms auf der FBS-80 Programmierkarte L2S5S beginnend ab
Adresse in den Speicher geladen. Den Typ und die Linge des
Eprom erkennt Moni am Fersonality Madul.

"w'" = Verify Eprom Adresse — Hierbel wird der Inhalt des
Eproms auf der L2555 mit dem Speicherinhalt ab Adresse
verglichen. Falls der Inhalt nicht dbereinstimmt, werden

die unterschiedlichen Bytes analog =zum Speicher Vergleich
ausgegeben.

o b

P = Programmiere Eprom Adresse - Das Eprom auf der L2555
wird aingelesen und es wird angezeight o©ob es geloscht,
programmiert, nachprogrammierbar aoder nicht
nachprogrammierbar ist. Ist letsteres der Fall, so0 wird der
Befehl abaebrochen, ansonsten wird auf eine Eingabe
gewartet. Wird dann Enter gedrickt, so wird das Eprom aus
dem Speicher ab Adresse programmiert. Dies ist erkennbar am
Aufleuchten der roten Leuchtdiode auf dear 255,
Anschl lesend wird automatisch ein Verify gemnachl dar
genauso abl duft wie der Befehl "v’'.

Weitere allageneine Benerliungen

Bai  der Initialisierung wird der Interupt-VYektor auf

3012 dberprift. Wenn dort ein BF (=E[) steht, nimmt Moni
an. daid dies die urspringliche Initialisierung des LEVEL II
Eproms ist, wund somit kein Interupt zugelassen ist. Dann

wird auch wvon Mony  kein Interupt zugelassen. In allen
anderen Fallen wird von Moni der Interupt sugelassen. Dies
gaschieht durch z2wel FRamzellen die Moni regelmalig in der
Hauplschlaeife anspringt. Dort steht entweder EBF (9 (=E£1T
RET) oder F3I €9 (=DI RET). Bei der Ausfilhrung der Befeble
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Go und Executs wird nach dem Laden samtlicher Registar wnd

der Wiederherstel lung des Stacks auch iber das Ram
gesprungan, aher zwei Byte fruher. Diese 2wei EByte werden
auf 00 Q0 (=NOF NOF) initialisiert. Nach der
Initialisierung werden diese vier Bytes nicht mehr

verandert., sodall der Benutzer sie fir spezielle Falls
selbst verdndern kann. Die Adresse des ersten der vier
Bytes ist 42964.

Folgenden Vorschlag halte ich fir zweckmaBig, um Mo
aus fast jedem Betriebszustand des Computers ohne Froblene
aufrufbar 2u  machen. Ich habe beyr mir in den Treibar +ir
die Tastatur (Portabfrage) eine Abfrage auf 05 (=CTL E)
eingefilgt, und springs von dort, falls diess Taste gedruckt
wird mit einem CALL auf ZI002. In jedem Frogramm, das die
Tastatur idber die Romroutine abfragt. kann Moni aufgerufen
werden. Mit Go kann danach das Froagramm an der selben
Stelle fortgefdihrt werden. Dies ist 2B. problemlos im DOS,
BASIC, Assembler und anderen Programmen moglich - auwch im
LEVEL II BAGIC chne DOS.

Obwohl  das Frogramn ausgiebig getestet ist, kénnen
rnatiirlich noch Fehler enthalten sein. Falls ein Benutzer
irgendegine Unstimmigkeil1t findet, wire ich ihm dankbar, wenn
er mir dies mitteilen wirde. Jedoch kann dich natirlich
keine Verantwortung fir Zerstorung von Software oder
Hardware (Eproms) iibernehmen, die durch Benutzung wvon Mon
entsteht.
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